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ABSTRACT
Tourism activities are activities that are quite influential in boosting the economy in an
area because they have abundant natural resource potential, interesting culture and
unique and delicious culinary delights, which will help the community to improve the
economy of each tourist area, by taking advantage of technological advances, namely
internet, tourism objects in Sumbawa Regency can be easily promoted through a web-
based application, in which there is various information related to tourism in Sumbawa
Regency. Sumbawa Regency requires a Web Application so that it can help introduce
tourism in the Sumbawa Regency to the wider community, especially people who are
outside Sumbawa. Waterfall is the method used for the information system. Making this
application will make it easier for the public to access information about tourism in
Sumbawa Regency.
Keywords: system; information; tourism; sumbawa.

ABSTRAK

Kegiatan wisata adalah kegiatan vang cukup berpengaruh dalam meningkatkan
perekonomian pada suatu daerah karena mempunyai potensi sumber daya alam yang
melimpah, budaya yang menarik dan kuliner yang unik dan lezat, yang akan membantu
masyarakat untuk meningkatkan perekonomian dari masing masing daerah wisala,
dengan memanfaatkan kemajuan teknologi yaitu internet, objek wisata di Kabupaten
Sumbawa dapat dengan mudah di promosikan melalui suatu aplikasi berbasis web, yang
di dalamnya terdapat berbagai informasi yang berkaitan dengan pariwisata yang ada di
Kabupaten Sumbawa. Kabupaten Sumbawa memerlukan adanya suatu Aplikasi Web agar
dapat membantu memperkenalkan pariwisata yang ada dikabupten sumbawa ke
masyarat luas terutama masyarakat yang berada di luar sumbawa. Waterfall merupakan
metode yang digunakan untuk sistem informasi tersebut. Dengan Pembuatan aplikasi ini
akan memudahkan masyarakat dalam mengakses informasi mengenai pariwisata vang
ada di Kabupaten Sumbawa.

Keywords: Sistem, Informasi, Pariwisata, Sumbawa.
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A. PENDAHULUAN

Kegiatan wisata adalah kegiatan yang cukup berpengaruh dalam meningkatkan perekonomian
pada suatu daerah. Seiring berjalannya waktu perlu adanya perubahan di sektor pariwisata agar
perubahan tersebut mampu membawa kemajuan baik dari industri wisata ataupun orang orang
yang ada di dalamnya.

Objek wisata di Kabupaten Sumbawa mempunyai potensi wisata yang besar agar dapat
dikembangkan, budaya yang menarik dan kuliner yang unik dan lezat, yang akan membantu
masyarakat untuk meningkatkan perekonomian dari masing masing daerah wisata yang ada
dikabupaten Sumbawa.Masih banyak masyarakat yang belum mengetahui potensi wisata yang
ada di Kabupaten Sumbawa, terutama masyarakat yang berada diluar pulau sumbawa. Maka
dari itu perlu adanya solusi yang tepat untuk mempromosikan sektor pariwisata yang ada di
Kabupaten Sumbawa.

dengan memanfaatkan kemajuan teknologi yaitu internet, objek wisata di Kabupaten Sumbawa
dapat dengan mudah di promosikan melalui suatu aplikasi berbasis web, yang didalamnya
terdapat berbagai informasi yang berkaitan dengan pariwisata yang ada di Kabupaten Sumbawa.
Berdasarkan Uraian diatas sudah saatnya Kabupaten Sumbawa memerlukan adanya suatu
Aplikasi Web agar dapat membantu memperkenalkan pariwisata yang ada dikabupten sumbawa
ke masyarat luas terutama masyarakat yang berada di luar sumbawabentuk penyajian
informasinya adalah memamerkan pariwisata yang ada dan berbagai informasi informasi
menarik sehingga dapat menarik minat masyarakat luas agar dapat mengunjungi pariwisata
yang ada di kabupaten Sumbawa. Aplikasi Sumbawa Excursion Berbasis Web di Kabupaten
Sumbawa adalah judul yang dipilih guna mempermudah masyarakat dalam mendapatkan
informasi tentang wisata yang ada di sumbawa.

B. METODE

Dalam melakukan penelitian. Penulis menggunakan 5 tahapan utama dari pendekatan metode
waterfall yaitutahap analysis, desain, perencangan, implementasi dan pemeliharaan, berikut
urutan penelitian yang digunakan :

metose waterial

Implementasi Penguyian Mengponatar
Biockbow testing

Gambar 1. Alur Penelitian
1. METODE PENGUMPULAN DATA

Berikut adalah beberapa metode pengumpulan data yang peneliti gunakan dalam melakukan
penelitian :
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a) Metode Penelitian Langsung (Observasi)
Penulis melakukan pengamatan langsung ke tempat penelitian yaitu dinas wisata
kabupaten sumbawa.untuk mendapatkan data wisata budaya dan kuliner yang di teliti
penulis melakukan analisa dan evaluasi terhadap masalah yang berkaitan dengan topik
yang di angkat.
b) Metode Wawancara (Interview)
Untuk melengkapi hasil observasi, penulis melakukan wawancara atau tanya jawab
kepada pihak pihak yang terkait masalah yang di angkat seperti :
1. Menanyakan terkait dengan permasalahan yang ada di masyarat mengenai pariwisata
yang ada disumbawa.
2. Menanyakan potensi potensi pariwisata yang ada disumbawa.
c¢) Metode Studi Pustaka (Library)
Penulis juga mencari data dengan cara studi Pustaka. Dalam metode ini penulis berusaha
mempelajari buku buku yang berkaitan dengan judul skripsi yang diambil. Yang
bertujuan untuk membantu penganalisaan dan perancangan maupun penulisan penelitian
ini..
METODE PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK
Pada rftode ini penulis menggunakan metode waterfall untuk pengembangannya, berikut
adalah tahapan yang akan di lakukan sebagai berikut:
1) Analisa (Analysis)
Dalam tahap ini.penulis meminta yang akan di perlukan dalam pembuatan aplikasi
kepada pihak dinas pariwisata kabupaten sumbawa.
2) Desain
Dalam tahap ini, tahap dimana penulis melakukan analisa dan perancangan tentang fase
dan desain sistem yang disiapkan.
3) Perancangan
Dalam tahap ini, rancangan waterfall yang sudah di setujui,maka dilakukan pengkodean
6 sesuai dengan kebutuhan Aplikasi Sumbawa Excursion berbasis Web.
4) Pengujian (Implementasi)

Setelah menjadi suatu aplikasi maka perlu di lakukan pengujian sebelum di gunakan dan di
uji menggunakan Blackbox testing

5) Pemeliharaan

Tahap ini adalah tahap terakhir dalam metode waterfall yang memantau aplikasi/sistem
yang sudah siap.kemudian dijalankan dan di pelihara.

HASIL DAN PEMBAHASAN
1. HASIL

Adapun perancangan sistem untuk membangun aplikasi Sumbawa Excurison Berbasis web
Kabupaten Sumbawa yang meliputi UML,Use case diagram.Activity diagram. dan class
diagram.

1) Flowmap sistem yang berjalan
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Gambar 2. Flowmap Sistem yang Berjalan
Pada gambar 2 menjelaskan tentang proses dari alur sistem yang berjalan saat ini, yang
dimana dimulai dari start, kemudian pengguna dapat melihat banyak kategori yang ada di
aplikasi Sumbawa Excursion, seperti wisata alam, kuliner, budaya, dan penginapan atau
hotel yang ada di kabupaten sumbawa
Use case Diagram
Berikut Use Case Diagram darri Apllikasi Sumbawa Excursion:

Sumbanasxursion

ingut kategea .
\_ ey, incuse

%/ I/:::D .. incluge /;\
\\ i \

’ R :
amn e al -

/,— B 7 incuse
input admin &
N
i——q ook katagor )
penguniung —

—

Gambar 3. Use case Diagram
Pada gambar 3 menjelaskan bahwa adanya skenario didalam sistem admin menginput
data kategori,input data informasi dan input data login. Dan sebelum menginput admin
harus login terlebih dahulu, setelah pengunjung dapat meilihat sistem yang telah dibuat
dan dapat melihat data kategori, dan data informasi.
Activity Diagram

Gambar 4. Activity Diagram Login
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Pada gambar 4 menjelaskan tentang proses dari aktifitas login yang dilakukan oleh admin
dalam aplikasi Sumbawa Excursion. Yang dimuali dari membuka halaman login, validasi
username dan password (jika username dan password benar maka dilanjutkan ke pada
proses selanjutnya). Kemudia setelah login, admin mengakses sistem yang di tampilkan
oleh aplikasi.

4) Class Diagram
Berikut Use Case Diagram dari Aplikasi Sumbawa Excursion:

admin

i admin : int ()
nama : Varchar ()
username : varchar |

pasSwONd - Varchar ()

+ tambah )

- o |

+ hapus ()

informasi
kategori idinformagi - int ()
iategon it () iaategori :int [}
nema : varchar () jusdul : varchar ()
isi - tentt ) e |isi-testo
gambar - varchar () tanggal : date ()
+ tambeh ) gambar : varchar

- o (

+ hapus ()

pengunjung

nama : varchar ()

+ cak katagari ()

+ cek infarmasi ()

Gambar 5. Class Diagram
Pada gambar 5 menjelaskan tentang proses admin dapat menambah.mengedit dan
menghapus data kategori dan informasi sedangkan pengunjung dapat mengecek kategori
dan informasi.
2. PEMBAHASAN
Pengujian sistem disini ada dua yaitu pengujian sistem admin dan pengujian sistem user yang
digunakan untuk meengetahui apakah halaman admin ini dapat berfungsi dengan baik atau

tidak.
Talgil 1. Pengujian Sistem Admin
Kasus dan hasil uji (data benar)
Bagian Menu Data masukan Hasil dan harapan Kesimpulan
Halaman login Input Username password | Admin  berhasil  masuk ke [ v ] diterima
tombol masuk dashboard ketika input text data
benar dan tombol masuk ditekan
Menu Dashboard Menampilkan menu dashboard | [ V] diterima
setelah admin login
Menu Kategori Tambah, edit, hapus | Berhasil menambahkan mengedit | [ V] diterima
menu kategori dan  menghapus data pada
kategori
Menu informasi Menambah, mengedit dan | Berhasil menambah mengedit dan | [ V] diterima
menghapus data | menghapus data informasi
informasi
Menu admin Menambahkan atau | Berhasil menambahkan dan | [ V] diterima
menghapus admin menghapus admin
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Tabel 2. Pengujian Sistem User

Kasus dan Hasil Uji (data benar)

Bagian Menu Data masukan Hasil yang di harapkan Kesimpulan

Halaman utama i User berhasil masuk ke [ V] diterima

halaman utama ketika
membuka aplikasi

Menu kategori wisata - User berhasil masuk ke [V ] diterima

kategori wisata

Menu kategori kuliner - User berhasil masuk ke [V ] diterima

kategori kuliner

Menu kategori budaya - User berhasil masuk ke [ V] diterima

kategori buddaya

Menu kategori hotel dan . User berhasil masuk ke [V ] diterima

penginapan kategori hotel dan penginapan

Berdasarkan hasil pengujian yang telah di uji pada tabel pengujian sistem admin dan user
maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi Sumbawa Excursion berbasis web Kabupaten
Sumbawa sudah berhasil dan layak untuk digunakan serta siap diserahkan kepada pengguna.

D. KESIMPULAN

E.

(1]

(2]

(3]

Berdasarkan hasil perancangan dan pembuatan aplikasi Sumbawa Excursion berbasis web
Kabupaten Sumbawa yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan
aplikasi ini proses penyajian informasi kepada masyarakat luas akan dapat diorganisir dengan
baik, dan dengan menggunakan aplikasi ini maka penyajian informasi mengenai wisata,
kuliner, budaya, dan penginapan dapat tertata dengan baik, serta aplikasi memberikan
kemudahan kepada pengguna untuk mengetahui informasi tentang wisata, kuliner, budaya,
dan penginapan.

Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan aplikasi Sumbawa Excursion berbasis web
Kabupaten Sumbawa yaitu mampu dikembangkan dengan lebih kompleks dan bisa mencakup
peta, masukan pengguna dan pemesanan hotel, diharapkan dapat dikembang menjadi aplikasi
berbasis android, serta dapat memenuhi keinginan pengguna.
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